
 OBJECTIFS 
— Argumenter et débattre autour des choix stratégiques possibles pour l’agriculture. 
— Élaborer une réponse structurée et argumentée à une problématique prospective.  
— S’exprimer de manière claire, structurée et argumentée lors de l’oral. 
— Intégrer des points de vue d’acteurs dans l’analyse d’un problème.

Fiche  activité 6 JEU DE RÔLE

PLACE DANS LA PROGRESSION 
— �Nécessité de maîtriser les scénarios (activités 2 et 3)  

et les enjeux de l’agriculture en 2040) 
RESSOURCES FOURNIES DANS LA MALLETTE 
— Ressource 9 : Fiches personnages

1h30’

DÉROULÉ

1
L’encadrant explique le cadre et donne les 
consignes aux apprenants (voir ci-dessous)

 � 2
�Chaque groupe d’apprenant reçoit une fiche 
personnage. 
Il doit alors en prendre connaissance et la 
compléter afin de préparer son argumentaire. 

 � 3
�Les apprenants, guidés par l’encadrant, 
débattent. 

 CONSIGNES 
— �Bienvenue dans un vrai conseil territorial : élus, 

agriculteurs, citoyens, ONG et entreprises se 

réunissent pour décider de l’avenir agricole 
du territoire.

— �Entrez dans la peau de votre acteur en 
construisant votre carte personnage. 

— �Repérez les scénarios auxquels il est aligné, 
et ceux auxquels il semble opposé. 

— �Défendez ses intérêts, négociez, gérez les 
désaccords pour tenter de construire une 
trajectoire commune pour 2040 ! 

VARIANTES POSSIBLES 
Créer une fiche personnage

 RECOMMANDATIONS  
— �10 personnages sont présents dans le 

débat : il convient de les faire incarner par 
un ou plusieurs apprenants en fonction de 
la taille du groupe

— �Il est possible d’ajouter/supprimer/
modifier des personnages en fonction du 
contexte et des échanges lors des activités 
précédentes. 
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Chaque fiche personnage se présente sous la forme ci-dessous. 
L’objectif, le trait de caractère et l’anecdote peuvent être supprimés en fonction du temps dédié à cette 
activité pour laisser libre l’imagination des apprenants. Une fiche personnage vierge est fournie en plus.

Éleveur 
Charolais
“traditionnel”

NOM................................................

........................................................

AGE.................................................

MON OBJECTIF :

Je veux garder une ferme équilibrée et vivable, où mes prairies restent au cœur 
du système et où les décisions restent réalistes pour nous, les éleveurs.

UN TRAIT DE CARACTÈRE (QUALITÉ/DÉFAUT) :

Je suis un râleur... 
mais un râleur bienveillant. 
Si je grogne, c’est pour un bonne raison.

UNE ANNECDOTE EN LIEN AVEC LE DÉBAT :

Je répare tellement de clôtures que je pourrais 
le faire les yeux fermés. et en tre nous... 
je suis sûr que je fais mieux que certains robots !

Pour rendre le personnage plus vivant…

MES ARGUMENTS : MES CRAINTES :

Mes idées

Mes liens aux scénarii Prospect’AURA

 
OPPOSÉ  NEUTRE

 
ALIGNÉ

SCÉNARIO 1

SCÉNARIO 2

SCÉNARIO 3

SCÉNARIO 4

SCÉNARIO 5


